Tvorba barevnych ikon pro Delphi

Tip: Tlacitko ? v zahlavi aplikace otevre tento dokument (PDF) v novém
okné prohlizece.

Ucel nastroje

Nastroj slouzi k prevodu HTML/SVG barev a SVG/PNG obrazk( do dvou
odvozenych variant:

e Disabled — svétle Seda varianta barvy pro vypnuté nebo neaktivni
prvky

e Hot — zvyraznéna varianta barvy pro aktivni, hover nebo zvyraznény
stav

Aplikace funguje jako samostatna HTML stranka s JavaScriptem. Nevyzaduje
serverovou cast. Pro hromadné ZIP exporty pouziva knihovnu JSZip
nacitanou z CDN.

Podporované vstupy

Textovy vstup

Do textového pole Ize vlozit jednu barvu, vice barev nebo cely
SVG/HTML/CSS text.

Podporované tvary barev:

o zkraceny HEX s mrizkou: #09c

e zkraceny HEX s alfa kanalem a mrizkou: #@9c8

e plny HEX s mrizkou: #336699

e plny HEX s alfa kanalem a mrizkou: #336699cc

e RGB: rgb(51, 102, 153)

e RGBA: rgba(51, 102, 153, 0.8)

e HSL: hsl(120, 100%, 50%) i moderni zapis hsl(120 100% 50%)

e HSLA: hsla(120, 100%, 50%, ©.8) | hs1(120 100% 50% / ©.8)



e pojmenované HTML barvy: red, white, transparent, rebeccapurple,
... (vSech 148 standardnich CSS jmen)

Detekce barev je umyslné prisna — vyzaduje explicitni prefix ( #, rgb(,
rgba(, hsl(, hsla( ) nebo presny nazev pojmenované barvy. Holy HEX
bez # nenirozpoznavan, protoze by se v SVG/CSS zakonité chytaly Ciselné
atributy typu width="320" nebo cx="220" (3-znakovy validni HEX).

U HSL hodnoty hue Ize pouzit jednotky deg (vychozi), rad, grad, turn.
Vstupni format se v tabulce zachovava — z RGB se vrati RGB, z HSL HSL, z
HEX HEX. Pojmenované barvy se prevadi pouze ve sméru name — HEX (zpét
nikdy).

Pojmenovana barva uvnitf SVG kodu se prevede jen v typickém barevném
atributu ( fill, stroke , stop-color apod.) nebo uvnitf CSS hodnoty —
aby se z id="redCircle" nestal pokus o prevod barvy ,red".V SVG
atributech se vystupni HEX zapisuje vzdy s mfizkou ( #AABBCC ).

Pretazeni nebo otevreni obrazku

Do drop zoény Ize pretahnout jeden nebo vice soubor:

® * svg

® *.png

Stejné typy soubor( Ize otevrit tlacitkem Oteviit obrazky.

Vypocet disabled barvy

Disabled varianta prevadi barvu na svétle Sedou, alfa kanal zachovava.

Postup:

e Barva se rozdéli na kanaly R, G, B vrozsahu 0-255
e Spocita se primér: ¢ = (R + G + B) div 3
e Spocita se zesvétlenad Seda: €2 = 255 - ((255 - C) div 2)

e Vysledek je c2cac2



Priklad:

51

102

153

(51 + 102 + 153) div 3 = 102

C2 = 255 - ((255 - 1@2) div 2) = 179
Vysledek: #B3B3B3
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Vypocet hot barvy

Hot varianta zvysSuje intenzitu barvy.
Pouzity postup:

e vypocita se primér RGB kanall
e odchylka kazdého kanalu od priiméru se zvysi koeficientem 1,35
¢ vysledna barva se mirné priblizi k bilé koeficientem 0,12

e alfa kanal se nemeéni

Tabulka variant

Po prevodu se zobrazi tabulka se tfemi sloupci:
Normalni barvy Disabled barvy Hot barvy

V kazdém radku je vzorek barvy a jeji textové zapisy ve vSech formatech, v
jakych byla v textu nalezena. Pokud se stejna barva ve vstupu objevi vickrat
ve stejném formatu, vypise se jen jednou (bez ohledu na pocet vyskyt().
Kratky HEX ( #RGB , #RGBA ) se vzdy rozepisSe na dlouhy ( #RRGGBB ,

#RRGGBBAA ) — preferujeme delsi kanonicky zapis.

PIné neprdhledné varianty stejné barvy v rliznych zapisech se slucuji do
jednoho radku se vSemi formaty na samostatnych radcich v bunce. Priklad:
vstup #369, #336699 a rgb(51, 102, 153) vytvorijeden radek, jehoz
.Normalni barvy" bunka obsahuje:



#336699
rgb(51, 102, 153)

Sloupce ,Disabled barvy" a ,Hot barvy" zrcadli tytéz formaty, jen s
transformovanymi hodnotami (napriklad #B3B3B3 a rgb(179, 179, 179)
pro disabled variantu).

Tabulka se pouziva jednotné pro jakykoli textovy vstup — od jednotlivych
barev pres CSS Uryvky az po cely SVG kdd. Pro praci s obrazky (pretazeny
SVG/PNG) ma aplikace samostatny ,Obrazkovy nahled".

Detail barvy (popup)

Klepnuti na vzorek otevre prekryvné okno s velkym nahledem a textovymi
zapisy v rdznych formatech:

e pokud zdrojova barva nema alfa kanal (nebo je plny FF / 255 / 1.0):
HEX ( #rRrGGBB ), RGB ( rgb(r, g, b) ), HSL ( hsl(h, s%, 1%) )

e pokud zdrojova barva ma alfa kanal pod 1.0: HEX s alfou ( #RRGGBBAA ),
RGBA ( rgba(r, g, b, a) ), HSLA ( hsla(h, s%, 1%, a) )

Klepnuti na radek zapisu zkopiruje hodnotu do schranky (vizualné potvrzené
kratkym zelenym zvyraznénim). Okno se zavre kfizkem, klepnutim na
pozadi, nebo klavesou Esc.

Rezim Ukazka

Tlacitko Ukazka prepne stranku do vizualniho rezimu. V rezimu ukazky se
tlacitko zméni na Zpét.

Chovani obrazku
Zobrazuje se:

e SVG ze vstupu
e nebo generovana geometrie
e nebo nactené PNG/SVG



Ovladani:

normalni stav = ptvodni

hover = hot

klik = disabled

klik z disabled = hot (pokud je kurzor nad objektem)

odjeti mysi = navrat na normalni (pokud neni disabled)

Pfi vice obrazcich se zobrazi mrizka.

Pozadi ukazky

HLS vybér

e 0sa X = odstin (H)
e o0saY = svétlost (L)

e saturace samostatné pod ctvercem

Hover = stinové kolecko Klik = fixace

Saturace

e vlevo = nulova saturace

e vpravo = plna saturace

Editace barvy pozadi

Pole pro barvu pozadi ukazky je benevolentnéjsi nez hlavni konvertor —
automaticky doplni #, pokud chybi, takze Ize napsat:

#RRGGBB nebo RRGGBB

e #RRGGBBAA Nebo RRGGBBAA
e #RGB nebo RGB
e #RGBA nebo RGBA

e rgb(r,g,b) / rgba(r,g,b,a)



e hsl(h,s%,1%) / hsla(h,s%,1%,a)

e pojmenované barvy: red, white, transparent, ...

Priklad:

rgba(175,255,77,0.5) -> #AFFF4D80
g

e alfa se pfi vykresleni pozadi ignoruje (pozadi je vzdy pIné neprihledné)
e normalizace na kanonicky #RRGGBB[AA] zapis probéhne az pfi
blur/Enter

Preddefinovana pozadi

e Word-like paleta
e standardni barvy
e patterny

e SVG scény (krajina, les, mésto...)

Vybrané pozadi ma tu¢ny ramecek.

Obrazkovy nahled

Po nacteni souboru:

e pulvodni
e disabled
e hot

PNG vstup

o fyzicka Uprava pixell

e alfa zachovana

Tlacitko:



e Stahnout PNG

SVG vstup

Tlacitka:

e Stahnout SVG
e Stahnout PNG

PNG je generovano pres canvas (transparentni).

Export SVG jako PNG

Moznosti:
e Sirka
e vyska

Chovani:

e zachovani poméru stran
e vystredéni
e pruhledné pozadi

e 7adné opakovani

Suffixy nazvu

velikost: 32, _8ox60

normal: (prdzdné)
disabled: d
e hot: nh

Priklad:



ikona.svg
ikona_d.svg
ikona_h.svg
ikona_32.png
ikona_32 _d.png
ikona_32_h.png

Hromadne stahovani

PNG davka

Plvodni PNG
Disabled PNG
Hot PNG
Vse PNG

SVG davka

e Plvodni SVG
e Disabled SVG
e Hot SVG
e Vse SVG
e Vse PNG

Volba Rozdélit do slozek:

normal/
disabled/
hot/

Technické poznamky

SVG



e textova transformace
e regex-based parsing

e chranéné atributy

Podporované:
o fill
e stroke
e color

® stop-color
e flood-color
e 1lighting-color

® background-color

Izolace SVG identifikatoru v ndhledech

Pri zobrazeni vice variant stejného SVG ve strance mize dojit ke kolizi
identifikatord, napriklad u gradientd, masek, filtri nebo symbold. Prohlizec
pak mlze pouzit prvni nalezeny id , typicky z plvodni verze, takze
disabled/hot varianta nemusi vizualné odpovidat upravenému SVG.

Stejny problém vznika i u CSS tfid — pokud ma SVG vlastni <style> blok s
pravidly typu .cls-1 { fill: ... } , prohlizeC aplikuje pravidla globalné,
takze styly z hot varianty by ovlivnily i zobrazeni normalni nebo disabled.

Nastroj proto pfi zobrazeni v nahledu a v rezimu Ukazka docasné prepisuje:

e SVG id na unikatni hodnoty + aktualizuje odkazy url(#id),
href="#id" , xlink:href="#id"

o CSS tfidy v atributu class + selektory .classname uvniti <style>
blok

Tato Uprava se pouziva pouze pro zobrazeni ve strance. Exportované SVG
soubory zUstavaji beze zmény — ulozené ikony maji pdvodni id a nazvy
trid.

PNG



FileReader

® cCanvas

getlmageData

zachovani alfa

ZIP

<script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/jszip@3.10.1/dist/jszip.min.

X ] >

Omezeni

e neni plny CSS parser, parsovani je regex-based
e holy HEX bez # nenirozpoznavan jako barva (zameérnég, viz vyse)
e SVG — PNG zavisi na canvas API prohlizece

e externi zdroje v SVG (CSS, fonty, obrazky) se pri prevodu na PNG
nemusi nacist

e izolace SVG id a nazvl trid se aplikuje pouze pro interni nahled;
exportované SVG soubory zlstavaji v pavodni strukture

Doporucené pouziti

SVG

1. Pfetahnout

2. Zkontrolovat varianty
3. Ovéfit na pozadi

4. Nastavit velikost

5. Stahnout

PNG



1. Pretahnout
2. Zkontrolovat

3. Stahnout

Udrzba
Hlidani:

e neprepisovat nebarevne atributy v SVG
e zachovat alfa u PNG

e spravné suffixy

e konzistence ZIP exportu

e neprepisovat hodnotu pfi psani



